


Grundregelin

I Go spielt man auii einem Brett

I Es gibt 2 Farben: sechwarz undweiss
I Schwarz beginnt

I Es wird abwechselnd gespielt




Grundregelin

I Steine werden auii Kreuzungen gelegt
I Steine werden nicht bewegt




Erelhelten

I Jeder Stein hat Ereiheiten

I Frelheiten sind frele benachbarte
Kreuzungen

3 Freiheiten 4 Freiheiten 2 Freiheiten




Steine verbinden

I Steine werden nicht bewegt, man kann sie
aber verbinden (nicht diagonal)

L Verbundene Steine sindl unzertrennlich
L Verbundene Steine tellen sich Ereihelten

6 Gruppen: 2 Weisse, 4 Schwarze
Weiss hat 5 und 4 Freiheiten




Steine klauen

I Ein Stein windl geklaut (getotet), wenn er
keine Ereinelten menr hat

Wo muss Schwarz setzen,
um Weild zu toten?
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I Kann Schwarz \Wells toten?




Das: eigentliche Ziel

I Imi Go) versucht man Trerriterum Zu sichern

I Gesichertes Termtorium kann der Gegner:
nicht menr klauen




