


What to Hack: Sandkasten

= Sandkasten + Beamer + Kinect =
Der ultimative Sandkasten

= Kinect erkennt die Form des Sandes
= Beamer projiziert Farben auf den Sand
= Open Source






Warum?

Analoge Sandkasten sind langweilig

Basis fur einen interaktiven Spieltisch:
= Age of Empires im Sandkasten
Interessante Probleme:

= Berechnung Position von Kinect und Beamer
= Erkennung von Objekten auf dem Sand
= Projektion auf gekrummte Oberflachen
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Themen fur die GPN 12

= Konstruktion des Sandkastens
= Projektion von Hohenlinien

= Projektion von Objekten

= Erkennung von einfachen Gesten

= Portierung nach Windows...

= Rumspielen mit dem System

= Alles andere wofur sich Leute finden



Wer wird gesucht?

= Alle Spielkinder : )

= Leute mit Erfahrung in
= OpenGL
= OpenFrameworks
= Windows
= \Wassersimulation
TableTop Spielen



