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Der Code

Der Tiptoi-Stift Joachim Breitner



Der Code

(1× 1mm, also 600 bis 1200 dpi nötig)
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Der Code

(Oid-Decoder)
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Chinesisch ist nützlich

1 一 [i]    6 六 [lio]
2 二 [ahr]  7 七 [tschi]
3 三 [sä]   8 八 [pa]
4 四 [sè]   9 九 [tschiou]
5 五 [uoh]  0 零 [liin]

(An und - Gleichzeitig, dann +)
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Die mysteriöse Tabelle
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Medien und Objekt-IDs

Medien-OIDs

0
1
2
...
?

Sprach-OIDs

?
...

997
998
999

Objekt-OIDs

1000
1001
1002
1003
1004
1005
1006

...
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GME-Datei

00000000: 0002 0000 1d72 0800 8b23 0000 9901 0800 .....r...#......

00000010: 9b01 0800 2d00 0000 2d4e 0800 3f00 0000 ....-...-N..?...

00000020: 3143 484f 4d50 5445 4348 2044 4154 4120 1CHOMPTECH DATA

00000030: 464f 524d 4154 2043 6f70 7952 6967 6874 FORMAT CopyRight

00000040: 2032 3030 3920 5665 7232 2e31 302e 3039 2009 Ver2.10.09

00000050: 3031 3230 3133 3132 3131 0000 0000 0000 0120131211......

00000060: 95b7 0800 0000 0000 0000 0000 0000 0000 ................

00000070: 0021 4e08 0000 0000 0000 0000 0000 0000 .!N.............

00000080: 0000 0000 0000 0000 0000 0000 614f 0800 ............aO..

00000090: 0dc5 ef03 8ddf f003 b5df f003 0000 0000 ................

000000a0: fda5 ef03 0100 0000 a9c0 f003 0000 0000 ................

000000b0: 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 ................

000000c0: 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 ................

000000d0: 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 ................

000000e0: 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 ................

000000f0: 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 ................

00000100: 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 ................

00000110: 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 ................

00000120: 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 ................

00000130: 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 ................

...
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Was jetzt alles geht

GME-Dateien analysieren (
”
disassemblen“).

Darin Logik ändern und Audio-Dateien austauschen.
Existierende Tiptoi-Produkte komplett neu vertonen.
Komplett eigene Tiptoi-Werke gestalten.
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Was noch nicht geht

Die in der Firmware eingebaute Spiellogik benutzen.

In die GME-Dateien ARM-Binary-Code einbetten.

Daher auch kein verlustfreies Round-Tripping
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Wie geht das

http://tttool.entropia.de/

sowie

Workshop um 14:30.
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