


Die Platform

m Prozessor: Cortex M4, 168MHz,
192kB RAM

® Audiohardware: Soundchip per 12S
a Videohardware:

a Portpins

a 11 Widerstande

@ 1 VGA-Buchse

a DMA

m Kostenpunkt: ca. 18 EUR
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Herausforderungen

a Kaum RAM (nichtmal genug fiir 1 Framebuffer bei VGA-Auflésung)
m Kaum Farben 8bit: RGB332, ungiinstige ,,Palette*
® Aber: viel Rechenleistung MAC in 1 cycle

Also:
m Video-Mode: 640x400 70Hz, Rendern mit halber Auflésung
m Nichts entpacken oder vorberechnen
m Einige Effekte mit voller Auflosung im Zeileninterrupt berechnen
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Video und Sound

Video

a VGA-Bitbanging

m Hsync und Vsync via Timer

m Pixeldaten via DMA

m ,,D/A-Wandler” als Resistor-Ladder
Sound

m HTML5-Tracker (bitbin)

m Speicherformat: html (1,6MB)

m Konvertiert in Binarformat
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Video
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Code

a Veroffentlicht auf
http://aka-san.halcy.de/revision2012/peridiummmme-src.zip

m Schreibt Demos fir diese Platform!!!111!
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