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Objektorientiert ⇒ Call by Reference

Seiteneffekt! State!

void Triple(int& x)
{

x ∗= 3;
}
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Funktional ⇒ Call by Need

Beispiel: Berechnen der Fibonacci-Zahlen

fib :: Integer → Integer
fib 0 = 0
fib 1 = 1
fib n = (fib (n − 1)) + (fib (n − 2))
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1Das Typsystem kümmert sich um den State



Einleitung
States

Monaden
Software Transaktional Memeory

Zusammenfassung
Das Letzte . . .

Funktionsweise
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Der State, der durch die Monade gekapselt wird, mußnicht single
threaded sein.
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Funktionen sind isoliert

Entweder alles oder nichts

Wenn Fail ⇒ Retry

System kümmert sich um das Retry

orElse ⇐ Was führen wir bei einem Retry aus?
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Danke

Danke für die Aufmerksamkeit
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