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Motivation

Die Problemstellung
I Eine Person/Firma sucht aus einer Menge von Rechnern den

”besten”
I Aus einer Menge von Betriebssystemen soll das ”beste” gefunden

werden
I Die Drosselkom möchte checken ob die Leitung langsam genug ist
I . . .
I Wie beleuchtet man verschieden ”Teile”?

Das Ziel
I Anschaulicher Vergleich zwischen verschiedenen Systemen
I Überprüfung, ob ein System geforderte Vorgaben einhält
I Vereinfachte Darstellung komplexer Probleme



2 wichtige Begriffe

System under Test
I das gesamte System
I beinhaltet das Ziel ist aber

mehr als das Ziel
I bis auf die CUS immer gleich

Component(s) under Study

I das eigentliche Ziel
I ein Teil des SUT



Benchmark - Definition

Devil’s DP Dictonary
“benchmark v. trans. To subject (a system) to a series of tests
in order to obtain prearranged results not available on
competitive systems.”

Ein Benchmark kann
I so ziemlich alles nutzen
I fast alles als Ziel haben
I besteht aus einem/mehreren Workloads



Workload

reale Workloads
I Ausschnitte der Realität
I nicht wiederholbar
I kaum vergleichbar

synthetische Workloads
I bilden die Realität nach
I abstrahieren und

vereinfachen
I sind beliebig oft wiederholbar



synthetische Workloads

I Additionsbefehle
I Instructionsmix
I Kernel
I Synthetische Programme
I Programm Benchmarks

I chronologisch
anspruchsvoller werdend

I Hersteller versuchen
natürlich speziell zu
optimieren



Overclocking

I Leistungssteigerung durch erhöhen eines oder mehrere Takte
I meist mehr Leistungsaufnahme
I häufig zusammen mit Overvolting (mehr Spannung)
I Underclocking und Undervolting existieren sind aber weniger

verbreitet



Was verbraten?

I CPU Takt durch
I Multiplikator
I Systemtakt

I Ram in all seinen Formen
I GPU

I Takt
I GDDR/ Grafik Ram

I SB/NB Takt



Die Kühlung

I Stock
I Luft
I Wasser
I Compressor
I Cascade
I Dice
I LN2
I LHe













Welche Benchmarks

SuperPi CPU Benchmark
3DMark diverse Grafik Benchmarks

Takt höchster verifizierter Takt
PCMark testet das gesamte system







Overclocking - Die Anfänge

bis 99er Hersteller stempeln OCen als ”Leistungserschleichung” ab
Feb 99 Intel zeigt P3 mit 1002 MHz
ca 00 erste Wettbewerbe auf Lanparties

05 CPU mehr als 200% übertaktet
07 P4 knackt 8 GHz Marke





HWBot.org

I holländische Seite
I gruppiert Ergebnisse nach Hardware und Benchmark
I kürt ”Weltmeister”
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